Alvaro Fabre

Product Designer

Résumé Professionnel

Designer UX/Ul avec plus de 12 ans d'expérience dans la création et
le o|éve|op|oemen‘r de produifs numériques. Expert en conception
centrée sur |'ufi|iso+eur, avec un fort accent sur l'amélioration
continue grdce aux méfhodo|ogies ogi|es. Expérience opprofondie en
prototypage, animation et création de systemes de conception qui
optimisent l'efficacité et l'utilisabilité des produits.

Expérience Professionnelle

Product Designer | Freelance - 360estudio / Yaypegs / A2Pas
Madrid, Espagne | 2022 - Présent

e Création et maintenance de systemes de conception
centralisés.

Déve|oppemen’r de profotypes interactifs dans Figma.
Conception de parcours utilisateurs, personas et wireframes.
Stratégie de recherche et validation d'hypothéses de produit.

Conception et o|éve|oppemen+ web avec Webflow et

WordPress.

UX/UI Designer | MadSeven
Aix-en-Provence, France | 2018 - 2022

e Mise en p|oce de systemes de conception et de S’rorybook
pour des projets évolutifs.

e Conception d'architectures de l'information et d'interfaces
ergonomiques.

e Deéveloppement de plus de 30 prototypes utilisant Adobe
XD et Figma.

e Conduite de tests utilisateurs et ono|yse des résultats pour
optimiser |'expérience.

Web Designer | Cité des Métiers
Marseille, France | 2017

e Maintenance des sites web et création de b|ogs d'enfreprise.

UX/UIl Designer | Ingc
Santiago du Chili, Chili | 2015 - 2017

e Refonte UX/UI pour les intranets et applications d'entreprise.

Déve|oppemen’r et maintenance de systemes de conception
personnalisés.

e Creéation d'ctpp|icct‘rions éducatives et audits ergonomiques.

Portfolio | LinkedIn
Madrid - ES

(+33) 7 8383 5654
alvarofabreg@gmail.com

Compétences

Softwares : Figma, Adobe XD,
Invision, Axure, Lottie, After Effects,

Photoshop, lllustrator, Indesign,
Webflow.

Prototypage et animation : Création
de prototypes interactifs et
d'animations.

Systémes de conception : Création et
maintenance de systéemes de
conception évolutifs.

Design Thinking : Application de
méthodologies centrées sur l'utilisateur
pour améliorer 'expérience.

Recherche et utilisabilité : Stratégies
de recherche u‘ri|isofeurs, tests
d'utilisabilité et ono|yses fonctionnelles.

Développement web : Expertise en
conception et déve|oppemenf avec
des outils tels que Webflow et

WordPress.

Méthodologies agiles : Expérience
dans la mise en euvre de Scrum et
Kanban pour la gestion de projets de
conception.

Formation

Webdesigner
Elythe, France

Formation en Marketing
Analyse Web et Applications
IAB Agence de Publicité, Espagne

Dipléme en Nouvelles Technologies
et Modélisation de Projets BIM
Université Catholique, Chili

Designer Graphique
Université des Andes, Venezuela

Langues
Espagnol (Natif)
Anglais (Intermédiaire)

Francais (Courant)


https://tomfabre.com/
https://www.linkedin.com/in/alvarofabre/
mailto:alvarofabreg@gmail.com

